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Цель: учить различать куб и шар:
·         по названию,
·         по внешнему виду,
·         по свойствам и игровым действиям,
·         с помощью ощупывания.
Взрослый предлагает ребенку найти на столе шар, кубик («Найди шарик. Найди кубик»); показать («Где круглая форма? Где форма с уголочками?»); назвать (по мере возможности).
Вопросы:
Что покатаем? (с последующим совершением игровых действий).
Что стоит? Поставь! (взрослый побуждает малыша к игровым действиям).
Затем проводится игра «Чудесный мешочек»: в мешочке находятся шарик, кубик, бутылочка, пирамидка, расческа, мелкие пластмассовые игрушки. Инструкции:
Найди шарик (кубик).
Какой шарик (кубик) нашел?
Найди большой (маленький) шарик (кубик).
Задание 2.
Цель: учить ребенка различать немузыкальные шумы (звуковые коробочки) и выделять одинаковые по звучанию.
Игра «Найди пару»: звучащие коробочки произвольно расположены на столе. Взрослый предлагает разобрать их по парам, одинаково звучащим.
 
Задание 3.
Цель: учить узнавать предметы по их цветному и контурному изображению, функциональному назначению, побуждать к произвольному звукоподражанию, развивать внимание и память.
Иллюстративный материал смотрите в Приложении к занятиям.
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Ребенок узнает предметы, изображенные на цветных картинках (самолет, кукла, паровозик, волк), используя звукоподражание, называет их («у - у», «а - а», «уа - уа»).
Затем Малыш соотносит цветное и контурное изображения, накладывает парные картинки друг на друга. Вопросы: «Кто плачет? Как?» (вызов звукоподражания).
Игра «Что пропало?»: взрослый убирает одну из картинок и просит назвать ее, используя звукоподражание.
Вопросы:
Кто ушел? (кукла: «Уа - уа!»)
Что улетело? (самолет: «У - у - у!»)
Кто убежал? (волк: «У - у - у!»).
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